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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Programowanie obiektowe [S1EImob1>P0O2]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Elektromobilnosé 2/3

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
0 30 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

3,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr hab. inz. Leszek Kasprzyk prof. PP
leszek.kasprzyk@put.poznan.pl

Wymagania wstepne
Znajomosc¢ podstaw informatyki i programowania. Umiejetnos$¢ myslenia abstrakcyjnego.

Cel przedmiotu

Poznanie teoretycznych i praktycznych zagadnien programowania wysokopoziomowego z elementami
programowania obiektowego, nabycie umiejetnosci tworzenia aplikacji w srodowisku Microsoft Visual
Studio (w jezyku C#)

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
Zna zasady programowania wysokopoziomowego. Posiada wiedze z zakresu programowania
obiektowego przydatng podczas tworzenia aplikacji technicznych.

Umiejetnosci:
Umie stosowac narzedzia stuzgce do programowania z wykorzystaniem elementéw programowania
obiektowego.



Kompetencje spoteczne:
Potrafi samodzielnie wyszukiwac¢ informacje w literaturze i Internecie, takze w jezykach obcych.

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Umiejetnosci nabyte w ramach zajec¢ laboratoryjnych weryfikowane sg na podstawie kolokwium
zaliczeniowego oraz na podstawie aktywnosci indywidualnej na zajeciach. Prog zaliczeniowy: 50%
punktéw. Uzyskiwanie punktow dodatkowych za aktywnos$¢ podczas zaje¢ (szczegdlnie za: oméwienie
dodatkowych aspektéw zagadnienia; efektywnos¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania
zadanego problemu; umiejetno$¢ wspotpracy w ramach zespotu praktycznie realizujgcego zadanie
szczegotowe w laboratorium; uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatow dydaktycznych; staranno$c¢)

Tre$ci programowe

Laboratorium: Implementacja w srodowisko Visual Studio C# Express Edition przedstawionych na
wykladzie zagadnien w praktycznych programach obiektowego wykorzystujgcych nastepujgce elementy
programowania: deklaracje typow obiektowych, pola i metody, pola typu readonly, statyczne i zwykte
zmienne obiektowe, konstruktory i destruktory, wtasciwos$ci, przecigzenie metod, przecigzenia operatorow,
hermetyzacja, dziedziczenie, polimorfizm i jego zastosowanie, klasy i metody abstrakcyjne, kolekcje,
elementy grafiki, podstawy tworzenia wydrukow

Tematyka zaje¢
brak

Metody dydaktyczne

Laboratorium: praca indywidualna w laboratorium komputerowym, polegajgca na implementacji zadanych
funkciji i programéw komputerowych, dyskusja, demonstracje.
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3. Internet

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 80 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 50 2,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




